УТВЕРЖДАЮ:

Ректор............................

М.П.

ЗАЯВКА

на участие в 4-й городской олимпиаде студентов вузов Санкт-Петербурга по инженерной и компьютерной графике

от

______________________________________________________________

______________________________________________________________

(вуз)

	Фамилия, 
имя, отчество
	Факультет,

Курс,

Группа
	№ студенческого билета

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	Запасной участник:
	
	


Представитель вуза – член жюри

..................................................................

 (член жюри)                                         Ф.И.О. (полностью)        ( подпись)

Заведующий кафедрой

.................................................................

                                                               Ф.И.О. (полностью)          (подпись)

Порядок проведения 4-й городской олимпиады студентов вузов Санкт-Петербурга

по инженерной и компьютерной графике

1. Четвертая городская олимпиада по инженерной и  компьютерной графике будет проведена 19 апреля 2003 г. с 9-30 в Санкт-Петербургском  Государственном электротехническом   университете      (СПбГЭТУ “ЛЭТИ”)        по адресу:   197376,   С.-Петербург, ул. Проф. Попова, дом 5, корп. 5.

2. Заявки вузов на участие в олимпиаде должны быть представлены до 31 марта 2003 г. по указанному выше адресу на имя Оргкомитета олимпиады при кафедре прикладной механики и инженерной графики. В заявке указываются четыре участника, включая запасного, и представитель, который войдёт в состав жюри олимпиады.

3. К жеребьёвке и участию в олимпиаде члены команд будут допущены после предъявления студенческого билета или зачетной книжки.

4. Соревнования будут проведены в личном и командном зачётах.

5. Соревнования будут организованы в компьютерных классах центра новых информационных технологий СПбГЭТУ.

6. Содержание олимпиадных задач охватывает все дидактические единицы стандартного курса инженерной графики. (Конструкторская документация. Оформление чертежей. Геометрические основы. Элементы геометрии деталей. Изображение, надписи, обозначения. Аксонометрические проекции деталей. Изображения и обозначения элементов деталей. Изображение и обозначение резьбы. Рабочие чертежи деталей. Изображения сборочных единиц. Сборочный чертёж изделий.)

7. Графическая база данных содержит минимум по 48 вариантов заданий 4-х типов по каждому из следующих двух разделов: 

· выполнение чертежа детали; 

· выполнение сборочного чертежа и заполнение спецификации.

8. Жребием определяются две задачи (по одной из каждого раздела), которые решают все участники. Контрольное время выполнения задач 90…120 мин.

9.  Прикладное программное обеспечение для решения задач: КОМПАС-ГРАФИК, AUTOCAD, другие лицензионные CAD-системы.

Участники могут использовать собственные манипуляторы - “мышь”.

10. Результаты олимпиады оцениваются межвузовским жюри в день проведения олимпиады.

11. Победителями признаются команды (в командном зачёте) или участники (в личном зачёте) с наибольшим количеством баллов.

12. Победители олимпиады награждаются.

ОРГКОМИТЕТ  ОЛИМПИАДЫ

